
Garantindo a  
Experiência do 

Usuário com 
Testes de 

Regressão Visual



Olá!
Somos Antonio 
Trindade e Ramon 
Schmidt
Amamos compartilhar 
conhecimento e vemos muito valor 
no  teste de software!
Encontre nos:
@amtrindade 
@ramon-src
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A ROUPA NOVA DO REI



O BOTÃO BRANCO NO FUNDO BRANCO

Faça já seu cadastro



TESTES DE REGRESSÃO 
VISUAL, O QUÊ É?



O QUE QUEREMOS GARANTIR?

6● RESPONSIVIDADE
● CORES
● ORGANIZAÇÃO DA INFORMAÇÃO
● ELEMENTOS OCULTOS



O QUE QUEREMOS 
RESOLVER?
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COMO ELABORAMOS O 
PROJETO

▹ Java + Gradle
▹ TestNG
▹ Selenium WebDriver
▹ Galen Framework

Reports utilizados do próprio Galen 
Framework 
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CRIANDO OS PONTOS DE 
VALIDAÇÃO

11



DEFININDO 
COMPORTAMENTOS
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E ISSO PODE 
VARIAR BASTANTE 
DE ACORDO COM A 
RESPONSIVIDADE
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POSSIBILIDADES 
SÃO DIVERSAS
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E COM 
REFERÊNCIA NOS 
ALINHAMENTOS

15



DATA DRIVEN E 
RESPONSIVIDADE 16
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COMPARAÇÃO DE IMAGENS
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GALEN REPORT



LIÇÕES APRENDIDAS

▹ Regressão visual é cultural
▹ Time precisa estar engajado na 

manutenção dos testes e 
padronizações dos layouts

▹ Maturidade do processo e das 
pessoas
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THANKS!
Antônio Trindade
@amtrindade
Ramon Schmidt
@ramon_src @ramon-src
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